
 
 
 
 
 
 
Izgriez spēles laukumu, žetonus un kārtis. 
 
Sajauc un novieto kārtis ar muguriņu uz augšu. Katrs 
spēlētājs izvēlas žetonu un novieto to uz GO lauciņa. 
 
Pārvietojieties pa spēles laukumu un izpildiet uzdevumus, 
lai iegūtu mājas. Uzvar spēlētājs, kuram pirmajam ir trīs 
mājas. 
 
Kurš iet pirmais? Spēli sāk spēlētājs, kurš uzmet augstāko 
rezultātu ar metamo kauliņu. Gājienu secība virzienā pa 
kreisi. 
 
Savā gājienā uzmet kauliņu. Pārvieto savu žetonu 
pulksteņrādītāja virzienā tik lauciņus, cik uzmeti. 
Seko norādēm uz gala lauciņa. Tava gājiena beigas. 
 
GO: Šķērsojot GO lauciņu, izdomā uzdevumu citam 
spēlētājam. 
 
Tikai apciemojums: Met vēlreiz. 
 
Bezmaksas stāvvieta: Saņem māju uzreiz. 
 
Izmanto iespēju: Pacel kārti un izpildi uzdevumu, lai 
iegūtu māju. 
 
 
 
 
 
 
 


